	Názov projektu: „Škola mojich snov“
	Typ projektu: aplikačný

	Šk. rok: 2004/2005     Termín konania: začiatok: 29.10.06                         Trieda: 6.A, 6.Š

	      koniec: 4.10.06 



	Ciele projektu: 

	HLAVNÝ CIEĽ PROJEKTU: vedieť zostaviť kocku, kváder a riešiť úlohy na objem a povrch.

	

	

	                ŠPECIFICKÉ CIELE:

	                                Realizácia v škole:

	· vedieť základné vedomosti o telesách kocka, kváder 

· vedieť zostaviť sieť kocky, kvádra

· vedieť narysovať obraz kocky, kvádra

· vedieť vypočítať povrch a objem kocky a kvádra

	                         Realizácia  doma:

                              -            získať potrebné informácie na realizáciu projektu
       -         materiálne zabezpečenie
       -         pripraviť prezentáciu, zhodnotiť svoje zistenia a vysloviť záver                      

	Dľžka trvania projektu:  krátkodobý                       

                                      
	Miesto realizácie:   na hodinách             matematiky, výtvarnej výchove, pracovnom vyučovaní aj  mimo školy

	TÉMA:    Objem a povrch kocky a kvádra 

	

	Návrh:  učiteľ 


 

FORMULÁCIA ZADANIA PROJEKTU PRE ŽIAKOV

TÉMA:  Objem a povrch kocky a kvádra
NÁZOV: „Škola mojich snov“
Ročník: 6.

HLAVNÝ CIEĽ PROJEKTU: vedieť zostaviť kocku, kváder a riešiť úlohy na objem a povrch.
ŠPECIFICKÉ CIELE:


Realizácia v škole:

· vedieť základné vedomosti o telesách kocka, kváder 
· vedieť zostaviť sieť kocky, kvádra
· vedieť narysovať obraz kocky, kvádra
· vedieť vypočítať povrch a objem kocky a kvádra

Realizácia  doma:
· získať potrebné informácie na realizáciu oslavy

· zaznamenávať údaje

· získať a spracovať informácie v obchode

· pripraviť prezentáciu, zhodnotiť svoje zistenia a vysloviť záver

KRITÉRIA PROJEKTU:

1. Zostaviť aspoň jednu kocku a kváder  (2b)

2. Urobiť sieť jednej kocky a jedného kvádra (2b)

3. Narysovať kocku a kváder (2b + 2b)

4. Vypočítať koľko cm2  potrebujeme na vymaľovanie povrchu jedného telesa (2b)

5. Vypočítať koľko vody vojde do jedného vybraného telesa (2b)

6. Vypočítať akú veľkú plochu treba okachličkovať (2b)

7. Úroveň prezentácie – či zaujal 

   -  či vie reagovať na otázky k projektu

 


           -  spôsob prezentácie        (3b)

    8.   Estetická úprava – forma projektu, úprava, písmo...    (3b)

                     20 - 18...1

                     17 - 14...2

                     13 - 10...3

                       9 – 5....4

